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Resumen

La sociedad actual del siglo XXI, estd experimentado cambios estructurales que han
revolucionado y transformado la forma de trabajar, relacionarse, pensar, vivir, entre
otras. Castells (1996), menciona que la era de la informacién digital ha transformado la
sociedad actual acunando el término ‘sociedad informacional’ antes que sociedad de la
informacién.

El conocimiento, la informacién y los avances tecnolégicos son elementos decisivos
en todos los modos de desarrollo, de aqui parte en un inicio la llamada revolucién
tecnolégica para dar paso, en la actualidad a la digital que ha dado lugar a la actual
sociedad de la informacién y comunicacién consiguiendo con ello modificar de forma
importante a los cambios sociales y a los procesos de transformacién tecnolégicos y
econémicos en el planeta involucrando a todas las personas de todas las edades sin
distincién alguna de raza, creencias e ideologia.

La informética, las telecomunicaciones, el mundo audiovisual, la electrdénica, los
dispositivos méviles y el facil acceso a la gran cantidad de informacién a un costo
muy bajo, ya se ha agregado a nuestras vidas y a la cotidianidad diaria, ello plantea un
gran reto y es la incorporacion de las TIC en las aulas de los mas pequefos, es decir, la
educacién preescolar para nifios menores de seis afios de edad.

Palabras Clave: Etapa infantil, aprendizaje, herramientas digitales, dispositivos
electrénicos, alfabetizacion digital.
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INTRODUCCION

La Educacién preescolar tiene la intencién de potencializar el desarrollo integral y arménico
de los niflos en un ambiente rico en experiencias formativas, educativas y afectivas, que
les permitird adquirir conocimientos, habilidades, habitos, actitudes, valores, asi como
desarrollar su autonomia, creatividad necesaria en su practica personal y social.

La educacién de nifios menores de seis aios, es una realidad en el mundo, necesaria para
garantizar su éptimo desarrollo. La importancia que tienen los primeros afios de vida en la
formacién del individuo, requiere que las personas vinculadas a la educacién trabajen en
favor de la nifiez y que cuenten con los conocimientos, habilidades y actitudes adecuados
para elevar la calidad del servicio que se ofrece.(SEP, 2014a).

Para incorporar las nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en
el preescolar, se puede sefalar que éste es un proceso largo que requiere toda una
reestructuracion curricular, de los planes y programas de estudio, de trabajo en equipo de
directivos, directores, coordinadores y docentes, que permita secuenciar los contenidos
curriculares y adecuarlos a las necesidades del nuevo entorno en el que se trabajara,
asi mismo se requiere de la organizacién de equipos de docentes para su formacién y
alfabetizacién digital o en su caso para profundizar en el uso de determinadas aplicaciones,
en este sentido los docentes han de considerar a las TIC como un medio més para servir
a la tarea diaria de la clase.

Un punto importante aqui es, que los involucrados en el proceso educativo (directivos,
coordinadores, directores, docentes, padres de familia y alumnos) deben ser los principales
impulsores en esto, y para ello, se requiere de mucho compromiso y trabajo para poderlo
poner en marcha.

La educacién preescolar es una etapa sumamente importante, donde se asientan las
bases de futuros aprendizajes, donde las inteligencias miltiples se trabajan en todas
sus dimensiones y donde no solo prima el proceso cognitivo, sino el procedimental y el
actitudinal, que se debe apuntar de cara al futuro de los ninos.

Los nifos en este nivel educativo estan preparados para abrir sus mentes al aprendizaje
activo, basado en la satisfaccion de la curiosidad, porque es el momento de las preguntas
y nuestra responsabilidad es ensefarles el camino de las respuestas.

En dltimas fechas se ha observado una evolucién en la mentalidad y trabajo de los docentes
con la insercién de las TIC, se han tenido diversas experiencias tanto de docentes como de
alumnos, diversas actividades en este contexto, los ninos de este nivel educativo no se han
quedado al margen, por ello se puede senalar que éstas tienen cabida desde el preescolar,
ya que es posible utilizar nuevas estrategias y metodologias, iniciar a los mas pequenos en
la alfabetizacion digital e incluso dar la vuelta a la clase.

La tecnologia ha avanzado a grandes pasos en las Gltimas décadas, en complicidad con el

uso y la sensibilizacién de los usuarios tanto docentes como padres de familia y alumnos en
el dia a dia, desde las redes de comunicacidn y las redes sociales han ofrecido propuestas
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didacticas, imagenes, reflexiones, videos, estudios, resultados de aprendizaje, todo ello
para visualizar el potencial educativo de la tecnologia.

Actualmente estan entrando con mucha fuerza al mercado las Tabletas, IPad’s y celulares
inteligentes, docentes y alumnos estan aprendiendo y descubriendo nuevos procesos,
dia a dia con la insercién de éstos aparatos empezamos a volvernos mas expertos con
el lenguaje audiovisual, observando a través de la cdmara fotogréfica, video, diferentes
aplicaciones, el uso de las redes sociales, entre otros, estamos conectados todo el tiempo.

Dada la importancia del aprendizaje de los alumnos, se puede entender que los futuros
docentes deberan de entrar a las aulas con el conocimiento y habilidades adecuadas en
competencias digitales.

Se ha comprobado que la utilizacién de la TIC en las aulas, como la adquisicién y
construccién del conocimiento se ve complementada, mejorada y estimulada e incluso se
ha incrementado, debido a la interaccién que se establece entre los nifos y las diferentes
propuestas educativas utilizando estas tecnologias.

El utilizar éstas en el aula se mejora la comprensién, lo cual es légico, ya que al trabajar
con imagenes, videos, simulaciones éstas ayudan a favorecer la creatividad, es decir, el
uso frecuente de las herramientas permite ver mas cosas y expresarse mejor, aumenta la
motivacion a través de la experimentacion, los nifios van desarrollando cada vez mejor las
competencias digitales, verbales, comunicativas, entre otras, ello contribuye a mejorar sus
aprendizajes en general.

En este sentido, lo importante e interesante de las TIC en la educacién de los nifios
mas pequenos es saber cémo utilizarlas aprovechando su potencial en los procesos de
adquisicion de aprendizajes y habilidades.

Su introduccién en las aulas debe centrarse, como ya se mencioné, enmarcado en un
objetivo curricular, siendo la tecnologia el medio para llegar a ello, en este sentido,
como medio favorece que cada alumno evolucione y aprenda segln su propio ritmo de
aprendizaje.

Los nifios de esta nueva era, desde que nacen se encuentran comodos con la tecnologia
ya que en su casa viven y conviven con ésta, la realidad que vivimos no puede obviarse en
las aulas de preescolar, por ello es importante tenerlas en cuenta, al igual que en el resto
de las etapas educativas, ya que utilizando bien estas herramientas, los mas pequefios
pueden aprender mas motivados y por otra parte tienen mas estimulos;no se pretende
que ya no se hagan las cosas como se hacen hasta ahora en el aula, de lo que se trata
es de compaginar las practicas que se vienen realizando de forma tradicional utilizando
también las TIC, es decir, insertando estas nuevas herramientas didacticas poco a poco,
ya que abren otras posibilidades y oportunidades con las que los alumnos aprenden de
manera diferente.

En los tiempos que se avecinan se debe desarrollar la competencia digital en todos los

niveles educativos, ya que con la integracién de las TIC en todas las escuelas tanto publicas
como privadas, los alumnos aprenden a utilizarla de forma sistemética y mas orientada a
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los contenidos curriculares; la realidad es que los nifios desde que nacen ya han tenido
acercamiento a los diferentes dispositivos tecnoldgicos a través de sus padres, familiares,
etc., por lo tanto se puede inferir que con el uso de las herramientas se aprende diferente,
mas y mejor, ya que desde pequeiios se les ha ido introduciendo en el acontecer cotidiano.
Lo significativo aqui es saber cémo los alumnos pueden aprender diferente o mejor, eso
dependera de la metodologias y estrategias didacticas utilizadas por el docente, (Cabero,
2001 y 2004) y los efectos pedagdgicos de éstos depende de las tareas que éste demande
al alumno, del entorno social y organizativo de la clase, de la estrategia metodoldgica
implementada y del tipo de interaccién comunicativa que se establezca entre el profesor
y los alumnos y con la que se desarrollen las actividades en el aula diariamente.

Como educadores debemos inspirarnos en las potencialidades de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién, por ejemplo en una clase con los nifios mas pequefos con
un pizarrén digital interactivo conectado a Internet, se puede trabajar el centro de interés
sobre los polos de la tierra, se buscan éstos en Google Maps, ;Cuéntas imagenes de
diferentes habitat de hielo se pueden encontrar?, con solo un clic en el pizarrén, ; Cuantos
cuentos se pueden inventar los nifios colocando su foto en medio del artico, junto a un oso
polar?, ;Cuantos juegos interactivos de pingliinos, focas, osos, entre otros para trabajar
diferentes capacidades y/o esferas?, también se pueden elaborar videos y subirlos al Blog
del salén para que lo vean los demés docentes y padres de familia. También se puede hacer
un cédigo QR con el video y se puede colocar a la entrada de la escuela, para que lo vea
cualquier persona con su celular. Asi, podemos seguir con otros temas, y claro estd que
sin dejar de pintar al pingtiino, foca u oso con pinturas, acuarelas, crayolas, modelado con
barro o plastilina, recortarlo, cantar canciones, tocar el hielo del congelador, de observar
y contrastar temperaturas con el termdémetro, las tecnologias nos brindan mas opciones
para trabajar con los nifos.

Este tipo de metodologias bien empleadas hacen que los pequefos estén mas motivados
hacia los aprendizajes, sintiéndose actores directos y siendo los protagonistas de sus
actividades, con la TIC el proceso de ensefianza y el proceso de aprendizaje se vislumbra
mas amplio, facilitando que los nifios aprendan interactuando, creando, jugando y
disfrutando.

En este sentido, cobra valor el utilizar estas tecnologias de forma natural dentro del dia a
dia, complementando el resto con las herramientas y recursos, se trata de combinar unos
y otros de forma que el alumno los utilice y se vaya apropiando de ellos.

Las tecnologias de la informacién y comunicaciéon se deben de utilizar de forma innovadora,
creativa, es decir, no basta con utilizar la computadora para leer libros digitales, o el pizarrén
digital utilizarlo como pizarrén convencional, se debe tener claro que son los nifios los
que deben saber utilizarlos y hacerlo de forma que sean creativos, se expresen y saquen
el maximo partido a los recursos que el docente les presente, para lo cual el profesor
debe ofrecerles la posibilidad por ejemplo de crear cuentos, armar rompecabezas, diseiar
posters o collage digitales, juegos interactivos, proyectos de aula o colaborativos con
otros nifios de la misma edad o diferente, crear videos, presentaciones con ayuda de
Internet, colaborar en el Blog del aula, o en el canal de YouTube, entre otros, involucrando
también a los padres de familia con las tareas en las que ellos formen parte, apoyandose
con el correo electrénico, Facebook, WhatsApp, fotografia, video, etc.
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En esta etapa,los mas pequeiios, todo lo que realizan ellos tiene un componente ludico o al
menos el nifo lo ve asi, como un juego, (Piaget, 1970), asi que todo lo que como docentes
hacemos bien, tanto de la forma tradicional como con tecnologia, se hace conociendo a
los alumnos, lo que a ellos no les gusta es repetir las actividades y que éstas se alarguen y
sean aburridas, en este sentido las actividades que se planteen deben ser adecuadas a los
contenidos curriculares, a los tiempos, ya que el uso de la tecnologia no garantiza el éxito
y también se puede decir que no se puede aplicar a todos los contenidos académicos.

Los docentes deben tener presente que la motivacién nace de lo que sorprende, de lo que
les gusta, de lo que se puede tocar, manipular, de lo que se disfruta, de lo que hace reir, en
pocas palabras de lo que emociona, en este orden de ideas la interaccién que aportan las
TIC, al obtener una respuesta inmediata y que haya un estimulo- respuesta con resultados
al momento, es en gran medida el secreto del éxito.

Los pequeios tienen una gran atraccién hacia herramientas tecnoldgicas, ya sea en casa
con los juguetes con musica y colores, méviles, juguetes con botones, controles remoto,
celulares, tabletas, etc., ellos mismos los pueden utilizar para crear, inventar y desarrollar
su creatividad, descubrir diferentes caminos que les llama la atencién, respuestas a sus
preguntas y sirviéndose de autoevaluaciones inmediatas, sintiéndose los protagonistas de
sus propios aprendizajes.

Cabe sefalar un punto transcendental y es que actualmente el curriculum oficial de
educacién preescolar no contempla aiun el desarrollo de la competencia digital en todas
las areas, sin embargo se deberia trabajar periédicamente con ellos en los rincones y
ademas que en las escuelas se tuviera la oportunidad de contar con pizarrones digitales
interactivos o centros de cdmputo o aulas de medios en este nivel educativo.

Actualmente el binomio tecnologia—educacién no se puede visualizarindependientemente,
ya que la tecnologia introducida en el aula, si se hace desde la planeacién, puede dar
buenos frutos tanto para el docente como para los alumnos y el colectivo a cualquier
edad, al igual que otros materiales ludicos.

En el entorno educativo mexicano, hablando de educacién preescolar, la tecnologia se ha
usado de forma libre de acuerdo al tipo de institucién (Publica o privada), se puede sefalar
que se ha dado un uso opcional y moderado de la TIC en este nivel educativo, una cierta
introduccidon de la tecnologia, sin una sistematizacién concreta.

Dentro de los programas prioritarios de la educacién basica esta el Programa de inclusién
y alfabetizacion digital para la educacién basica, @prende.mx, éste fue creado el 31 de
octubre de 2014 con el objetivo de llevar a cabo la planeacién, coordinacién, ejecucién y
evaluacién periédica de éste Programa de Inclusién Digital (PID), el cual busca promover la
alfabetizacién, incorporacién de las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién
en el proceso de ensefanza-aprendizaje, iniciando en la educacién basica. (SEP., 2014b).

La Secretaria de Educacidon Publica, a través de la Subsecretaria de Educacién Bésica
en México crean el Programa de Inclusiéon y Alfabetizaciéon Digital (PIAD), en escuelas
primarias publicas, el cual busca promover la alfabetizacién e incorporacién de las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacién en el proceso ensefianza- aprendizaje, dicha
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secretaria doté de 240,000 equipos de coémputo portatiles a los estudiantes de 5° y 6°
grado de primaria de escuelas publicas en los estados de Colima, México, Puebla, Sonora
y Tabasco, para impulsar el uso y aprovechamiento de los equipos, también se entregaron
a docentes que atendian estos grados escolares, directores de escuela, supervisores y
jefes de zona.

Dichos equipos se acompafaron de materiales educativos precargados y una seleccién
de programas informéaticos (Software libre) con lo que se pueden crear documentos,
presentaciones, tablas, gréficas, mapas, imagenes, audios, videos y sencillos interactivos,
lo anterior porque uno de los objetivos es que los alumnos pasen de consumidores a
productores de contenido.

El equipamiento se consumé con estrategias de formacién a maestros y materiales
complementarios en papel, retos TIC para familias, maestros y alumnos; cuadernillos con
actividades para utilizar el equipo y sus contenidos, asi como dipticos, manual de uso,
carteles para el aula y la escuela sobre el cuidado de la herramienta esto a disposicion
de la comunidad educativa y publico en general, en formato digital en el portal de la
Subsecretaria de Educacién Basica, en la siguiente liga: http://basica.sep.gob.mx.

Lo que se pretende con este programa es crear las condiciones para el aprendizaje en
las escuelas publicas mexicanas, trabajar en favor de la equidad, la calidad y la inclusién,
articular politicas y mejorar todo lo que llega a las escuelas.

Para la educacién basica publica hoy la alfabetizacién digital es una de las prioridades clave
para el aprendizaje, por ello se trabaja en el desarrollo gradual de una nueva generacién
de materiales educativos que contempla libros y recursos didacticos en diversos soportes
y formatos, en tres modalidades, para el alumno, docentes y para el aula, comprende los
libros de texto gratuitos, libros del rincén, bibliotecas escolares y de aula y los dispositivos
audiovisuales y digitales, en el entendido que todos son herramientas didacticas para el
trabajo colaborativo o auténomo, que permiten aprender a aprender y aprender a convivir
en la escuelay a lo largo de la vida.

De esta forma para el ciclo escolar 2014- 2015 se doté de dispositivos electrénicos
(Tabletas), como una herramienta gratuita para la escuela, docentes, alumnos y familias
en favor del aprendizaje, en este sentido, se planteé una nueva generacién de materiales
educativos que confluyeron para juntos compartir contenidos curriculares y constituirse
como nucleos de aprendizaje y enfocar esfuerzos en una tarea clave para todos, que los
nifos aprendan efectivamente en condiciones de equidad.

Por lo anterior expuesto, se puede senalar que el impacto de las TIC en la educacién de los
infantes esta desarrollandose exponencialmente, hoy por hoy se dispone de tecnologia
cada vez mas adaptada a los nifios, no basta con una computadora, en muchas escuelas
ya se cuenta con pizarrén digital interactivo con software educativo, en algunas escuelas
privadas algunas editoriales en México, como por ejemplo la Red Larousse han empezado
a trabajar con una herramienta tecnolégica asociada a los planes y programas de estudio
de primaria y secundaria, en escuelas privadas, con planeaciones, materiales de audio,
video, galerias de imégenes (Sparks) y evaluaciones, que se encuentran en el sitio web y
una aplicacién descargable en el IPad, en la cual los docentes cuentan con herramientas
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editables, dentro de la aplicacidén, los docentes pueden crear recursos propios, editarlos
y guardarlos en una carpeta dentro de la aplicacidon de Larousse y ésta la pueden ocupar
para proyectar estos recursos que elaboraron como los que la aplicacién misma les
proporciona, de igual manera los libros de texto gratuito y los de Larousse pueden ser
proyectados y editados (Subrayar, enmarcar, insertar imagenes, etc. a través de un Sky
Box y un proyector en el aula.

Ahora bien, hablando de educacién preescolar, se puede sefalar que:

El programa de Educacién preescolar tiene un caracter abierto, lo que significa que la
educadora es responsable de establecer el orden en que se abordaréan las competencias
propuestas para este nivel educativo, y seleccionar o disefiar las situaciones didacticas que
considere convenientes para promover las competencias y el logro de los aprendizajes
esperados. Asimismo, tiene libertad para seleccionar los temas o problemas que interesen
a los alumnos y propiciar su aprendizaje. De esta manera, seran relevantes en relacién con
las competencias a favorecer y pertinentes en los diversos contextos socioculturales y
linglisticos.

En los propésitos del programa educativo no se sefala la integracién de las TIC's, se
concreta el papel relevante que tiene la intervencién docente para lograr que los tipos de
actividades en que participen los nifios constituyan experiencias educativas.

Los Campos formativos se organizan de la siguiente forma:

® Lenguaje y comunicacion

* Lenguaje oral.

® Lenguaje escrito.

* Pensamiento matematico

* NUimero. ® Forma, espacio y medida.

* Exploracién y conocimiento del mundo

* Mundo natural.

e Cultura y vida social.

e Desarrollo fisico y salud

e Coordinacién, fuerza y equilibrio.

* Promocidn de la salud.

e Desarrollo personal y social

* |dentidad personal.

* Relaciones interpersonales.

* Expresion y apreciacion artisticas

* Expresion y apreciacién musical.

* Expresion corporal y apreciaciéon de la danza.
e Expresion y apreciacién visual.

* Expresion dramética y apreciacion teatral.

Uno de los temas mas innovadores en esta propuesta curricular es la introduccién de
estandares curriculares para Espanol, Matematicas, Ciencias, Inglés y Habilidades Digitales
por lo que habré referencias para ellos en las orientaciones pedagdgicas y didacticas,
explicando su uso, funcién y vinculacién con los aprendizajes esperados, ademas de su
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importancia para la evaluacién en los cuatro periodos que se han considerado para ello;
tercero de preescolar, tercero y sexto de primaria y tercero de secundaria.

El disefio de actividades de aprendizaje, requiere del conocimiento de qué se ensefa y
cémo se ensefa con relacién a cémo aprenden los alumnos, las posibilidades que tienen
para acceder a los problemas que se les plantean y qué tan significativos son para el
contexto en el que se desenvuelven.

Disefar actividades implica responder lo siguiente: ;Qué situaciones resultaran
interesantes y suficientemente desafiantes para que los alumnos indaguen, cuestionen,
analicen, comprendan y reflexionen de manera integral sobre la esencia de los aspectos
involucrados en este contenido?, ;Cudl es el nivel de complejidad que se requiere para
la situacion que se planteard?, ;Qué recursos son importantes para que los alumnos
atiendan las situaciones que se van a proponer?, ; Qué tipo de materiales son pertinentes
y significativos para el estudiante?, ; Un material impreso, un audiovisual, un informatico?,
entre otros.

Los ambientes de aprendizaje, son escenarios construidos para favorecer de manera
intencionada las situaciones de aprendizaje, constituye la construccién de situaciones de
aprendizaje en el aula, en la escuela y en el entorno, pues el hecho educativo no sélo tiene
lugar en el salén de clases, sino fuera de él para promover la oportunidad de formacién en
otros escenarios presenciales y virtuales.

El profesor para disefiar un ambiente de aprendizaje, debe tomar en consideracién que las
tecnologias de la informacién y la comunicacién estan cambiando radicalmente el entorno
en el que los alumnos aprendian, es decir, si antes podia usarse un espacio de la escuela,
la comunidad y el aula como entorno de aprendizaje, ahora espacios distantes pueden ser
empleados como parte del contexto de ensefanza.

Para aprovechar este nuevo potencial el Plan de estudios 2011 se contempla el equipamiento
de escuelas a partir de dos modelos, Aula de medios y Aula telemética. (Aula de medios
o laboratorio de cémputo de 1° a 3° de primaria y Aula teleméatica de 4° de primaria a 3°
de secundaria), como se puede observar, para la educacién preescolar no se contemplan
estos tipos de aula.

El ambiente de aprendizaje propicio para el desarrollo de las habilidades digitales
requiere, paralelamente, de equipamiento tecnolégico, conectividad de alto desemperio,
materiales educativos digitales, plataformas tecnolégicas y de la incorporacién de otros
recursos habituales al espacio del aula, como los libros de texto, las bibliotecas escolares
y los programas de video y de radio, éstos elementos y recursos, para que tengan sentido
y significado en la experiencia de aprendizaje, deben ser articulados y organizados por el
profesor, asimismo, el hogar brinda alos alumnos y a las familias un amplio margen de accién
a través de la organizacién del espacio y tiempo para apuntalar las actividades formativas
de los alumnos con o sin el uso de la Tecnologia de la Informacién y Comunicacion.

Los materiales didacticos ofrecen distintos tipos de tratamiento y nivel de profundidad

para abordar los temas; se presentan en distintos formatos y medios, algunos sugieren la
consulta de otras fuentes asi como de los materiales digitales que disponen las escuelas,
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en este sentido, los materiales audiovisuales multimedia e Internet articulan de manera
sincronizada cédigos visuales, verbales y sonoros, que generan un entorno variado y rico
de experiencias, a partir del cual los alumnos crean su propio aprendizaje. Los materiales y
recursos educativos informéaticos cumplen funciones y propésitos diversos; ya que pueden
utilizarse dentro y fuera del aula a través de los portales educativos y de la plataforma
Explora.

En la Gltima década las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién han tenido
impacto importante en distintos dmbitos de la vida econdmica, social y cultural de las
naciones y, en conjunto, han trazado la idea de una Sociedad de la Informacién. El enfoque
eminentemente tecnoldégico concentra su atencién en el manejo, procesamiento y la
posibilidad de compartir informacién, sin embargo, los organismos internacionales como la
CEPAL y la UNESCO, han puesto el énfasis en los ultimos cinco afios en la responsabilidad
que tienen los estados nacionales en propiciar la transformacién de la sociedad de la
informacién hacia una sociedad del conocimiento.

Bajo este paradigma, el sistema educativo mexicano debe considerar el desarrollo de
habilidades digitales, tanto para alumnos como para docentes, que sean susceptibles de
adquirirse durante su formacién académica.

En la Educacién Basica el esfuerzo se orienta a propiciar el desarrollo de habilidades
digitales en los alumnos, sin importar su edad, situacién social Programa de estudio
2011 / Guia para la Educadora Preescolar, brinda la oportunidad de acceder, a través
de diversos dispositivos tecnolégicos, de nuevos tipos de materiales educativos, nuevas
formas y espacios para la comunicacion, creacién y colaboracién. De esta manera, las TIC
apoyaran a los profesores en el desarrollo de nuevas practicas de ensefianza y la creacién
de ambientes de aprendizaje dindmicos y conectados, que permiten a estudiantes y
maestros, entre otras cosas a:

* Manifestar sus ideas y conceptos; discutirlas y enriquecerlas a través de las redes
sociales;

* Acceder a programas que simulan fenémenos, permiten la modificacién de
variables y el establecimiento de relaciones entre ellas;

® Registrar y manejar grandes cantidades de datos;

e Diversificar las fuentes de informacion;

* Crear sus propios contenidos digitales utilizando multiples formatos (texto, audio
y video);

e Atender la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos.

Para acercar estas posibilidades a las escuelas de educacién basica, la Secretaria de
Educacién Publica creé la estrategia Habilidades Digitales para Todos (HDT) , que tiene
su origen en el Programa Sectorial de Educacién 2007-2012 (PROSEDU), el cual establece
como uno de sus objetivos estratégicos ‘impulsar el desarrollo y la utilizacién de tecnologias
de la informacién y la comunicacién en el sistema educativo para apoyar el aprendizaje
de los estudiantes, ampliar sus competencias para la vida y favorecer su insercién en la
sociedad del conocimiento’, para lograrlo y propiciar el desarrollo de habilidades digitales
entre profesores y alumnos, se han generado nuevos tipos de materiales educativos y
plataformas tecnolégicas en la educacion basica, como los que se presentan a continuacioén:
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La estrategia HDT tiene tres niveles de portales educativos: un portal federal, un portal
estatal y un portal local. Los tres tienen como propdsito conformar comunidades de
aprendizaje donde directivos, maestros, alumnos y padres de familia participan activamente
en la construccién de su propio conocimiento. Los tres portales de HDT brindan a sus
usuarios un acervo de materiales digitales para apoyar los programas de estudio. Tanto
en el portal federal como en el estatal, los recursos estéan en linea por lo que pueden ser
consultados fuera de la escuela.

Los maestros pueden revisarlos para planear la (s) sesién (es); los alumnos, pueden realizar
tareas en casa, y los padres, usarlos para ayudar a sus hijos a repasar algin tema en
especifico, del mismo modo se ofrecen espacios para discutir temas de interés comin o
compartir experiencias relacionadas al proceso educativo. Directivos, maestros, alumnos
y padres de familia pueden participar en blogs, foros y wikis de diversa indole, lo que
generara escenarios de aprendizaje caracterizados por la interaccién, el desarrollo de
habilidades digitales y el trabajo colaborativo.

El Portal federal, es el sitio central de HDT, esta reside en: www.hdt.gob.mx., brinda un
contexto general sobre la importancia de incorporar las tecnologias al proceso educativo y
la razén de ser de HDT, su definicién, caracteristicas y componentes, asi como los informes
y evaluaciones que se realizan, también se cuenta con un banco de materiales educativos
digitales y redes de aprendizaje, el portal federal es un espacio de comunicacién en mejora
continua, asi como un sitio informativo de los aspectos mas importantes de la estrategia.
El Portal estatal, anidado en cada entidad federativa cuenta con un sitio en Internet para
difundir los logros, avances y noticias derivados de la llegada de HDT a las aulas. El que los
estados tengan su propio portal HDT, permite que los contenidos se regionalicen seguin
las necesidades educativas e interés informativos de cada lugar. Asimismo, es un espacio
para difundir los materiales educativos desarrollados en las entidades y para propiciar la
generacién de redes estatales, brinda los mismos servicios que el portal federal.

El Portal local o de aula, también conocido como Explora, constituye una plataforma
educativa que esta disponible en los salones de cuarto, quinto y sexto de primaria, asi
como en secundaria, con el propésito de que alumnos, maestros y directivos incorporen
el uso habitual de la TIC a sus actividades escolares, a través de un modelo pedagdgico
orientado al desarrollo de habilidades y competencias indispensables en la sociedad de la
informacién y el conocimiento. Esta plataforma ofrece herramientas que permiten generar
contenidos del Programa de estudio 2011 / Guia para la Educadora Preescolar, en la cual el
profesor cuenta con materialesdigitales; interactia con los materiales educativos digitales
como: Objetos de Aprendizaje (ODA), Planes de clase (PDC) y Reactivos, asi como realizar
trabajo colaborativo a través de redes sociales como blogs, wikis, foros y la herramienta
de proyecto de aprendizaje. Asi promueve en los alumnos, el estudio independiente y el
aprendizaje colaborativo; mientras que a los docentes, les da la posibilidad de innovar
su practica educativa e interactuar y compartir con sus alumnos, dentro y fuera del aula,
como se puede observar, de acuerdo a lo abordado en parrafos anteriores, la educacién
preescolar que fuera de la insercién de estos portales.

El uso de la tecnologia con seguridad y responsabilidad, asi como la conformacién de una

ciudadania digital es una prioridad en la agenda de los paises que han incorporado el uso
de las TIC a la educacién, como parte de la formacién basica de los estudiantes. Por ello, la
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escuela se considera un espacio fundamental para fomentar entre la comunidad educativa
una cultura de uso de tecnologias sustentada en valores como la ética, la legalidad y la
justicia. La estrategia HDT aporta a la construccién de esta ciudadania a través del sitio
Clic Seguro (www.clicseguro.sep.gob.mx), pues contempla no sélo que los estudiantes
tengan acceso y sepan manejar las tecnologias necesarias para vivir y trabajar en el siglo
XXI, sino que aprendan a usarlas para convivir arménicamente, sin arriesgar su integridad
o la de otros y procurando que sus experiencias en el ciberespacio sean lo mas agradables
y seguras posibles. Los maestros pueden contribuir en mucho al cumplimiento de este
objetivo, pues pueden orientar a sus alumnos sobre el uso que hacen de las tecnologias
que tienen a su alcance y ensenarles a hacer un uso responsable de ellas.

Para la insercién de la TIC se consideraron los multiples programas e iniciativas anteriores
de uso de tecnologias, entre ellos Enciclomedia, programa que consistié en la digitalizacion
de los libros de texto gratuitos, presentada como una gran enciclopedia temética
hipervinculada a otros materiales de apoyo que no necesariamente estaban alineados
o vinculados con los programas de estudio vigentes y que, aunque ésta contribuyé al
desarrollo de las habilidades digitales de los alumnos y docentes, no tuvo una estrategia
especifica para la formacién y acompanamiento de estos Ultimos para facilitar su labor
en el aula y, mucho menos, una estrategia de certificacién de dichas habilidades, como
resultado, se desarrollé6 una estrategia integral que replanteara el sentido con el cual
se venian empleando las TIC's en las escuelas de educacién bésica, implementando
innovaciones en los siguientes ambitos: Pedagégico, de acompafiamiento y gestion.

El desarrollo de habilidades digitales es una de las razones que fundamenta el cambio en
el modelo de utilizacién de la TIC en HDT, son los resultados de estudios e investigaciones
que senalan que el logro de las habilidades digitales depende, por un lado, de que los
individuos utilicen de forma regular las tecnologias y, por el otro, en el ambito educativo,
que el uso esté ligado a tareas y actividades ligadas al curriculo. Esta premisa muestra varias
facetas: la primera destaca que las habilidades digitales no deben ser en si mismas un objeto
de estudio en la educacién basica, sino una herramienta para aprender en los distintos
campos formativos; la segunda muestra que, si bien es importante e imprescindible que
los docentes cuenten con habilidades digitales y puedan emplearlas en la ensefanza, es
de mayor trascendencia para el proceso educativo que los alumnos cuenten con acceso a
los equipos, a las actividades e interactividades y al desarrollo de sus habilidades digitales.

Como se puede observar con lo anterior expuesto, se ha empezado a trabajar en preescolar
con lainsercién de la TIC, el curriculo de educacién preescolar traza el rumbo deseable del
deber ser, la utilizacion de éstas va encaminada a despertar en los estudiantes el interés
por explorar otros medios para desarrollar conocimientos, y representa otra posibilidad
de comunicacién y acceso a la informacién. Ademas, fomenta el trabajo en equipo, la
creatividad, la iniciacién en procesos de investigacion y el desarrollo de habilidades para
gestionar la busqueda, seleccién, organizacién, utilizacién y presentaciéon de todo tipo
de datos, en diversos formatos: textos, cifras, imagenes, sonidos, secuencias animadas y
peliculas de video, entre otros. (SEP, 2009); sin embargo en la practica lo planteado queda
muy libre todavia para los profesores, hablando de escuelas urbanas y semi urbanas, en
algunas de ellas se cuenta con Data Show (Canén) computadora o Lap Top, los docentes
trabajan con sus celulares y/o tabletas, en el caso de las escuelas que se encuentran en el
ambito rural y en las comunidades mas alejadas en donde no cuentan en la mayoria de los
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casos con todos los servicios y recursos, la insercion de las TIC se hace todavia mas lejano.

El jardin de nifos es la primera institucidn fuera de la familia que refleja caracteristicas de
la estructura social: organizacién, reglas, relaciones interpersonales, roles, entre otras, por
lo tanto, constituye el escenario apto donde se debe promover una cultura democratica
entre todos sus integrantes, confinando las practicas opuestas a sus principios, los nifios
preescolares, alin con su corta edad ya cuentan con saberes acumulados en tan sélo tres,
cuatro o cinco afos, por ello estan en condiciones de aprender las habilidades necesarias
para convertirse en integrantes participativos y cooperativos de una sociedad democratica.
(Seefeldt, 2005).

Bajo esta perspectiva romper con la rigidez de modelos de ensefianza tradicional, es el
gran reto para este siglo, pues no se debe olvidar que cada nifio debe considerarse como
un sujeto activo en la construccién de sus aprendizajes.

En este orden de ideas, es pertinente sefalar lo que Espafia esta trabajando en con relacién
a las TIC en los primeros niveles educativos y los diversos proyectos dentro de un abanico
que va desde los mas singulares, hasta los que cuentan con realidad aumentada y cédigos
QR, a los mas extendidos como creacién de cuentos con las potencialidades de diferentes
herramientas tecnolégicas, ejemplo de estos proyectos es el caso de Espana, en el cual
las escuelas de este nivel educativo han empezado a incorporar las TIC en las aulas de
pequenos desde el 2011, los resultados son muy alentadores tanto para los docentes,
padres de familia como para los alumnos, ejemplo de ello esta ‘escuelaenredada’, de la
escuela infantil Gran Via de Madrid, proyecto infantil y TIC de la Asociacién espiral, el
Plan Audiovisual Cero en Conducta para aprender a través del cine; Recursos y proyectos
TIC de Lourdes Giraldo; Un proyecto entre todos de Miren Ana, Mireia, Fino y Noelia;
Proyecto INFANTIC-TAC de Marta y Sara Runa, entre otros. (Giraldo, 2014).

La sociedad del siglo XXI, nombrada la sociedad del conocimiento al igual que las
instituciones educativas no pueden permanecer ajenas a los ritmos cambiantes que
actualmente se estan viviendo, la innovacién y evolucién constituyen las tareas prioritarias
de ésta drea, los lenguajes audiovisuales estan presentes en todos lados, esto ha ocasionado
que los profesionales de la educacién reflexionen sobre el uso que la sociedad adulta hace
de este tipo de lenguajes y como pueden iniciarse los nifios en la alfabetizacion mediatica
propuesta por la UNESCO en el 2011 para evitar las brechas informacionales.

La escuela, si lo que se plantea es preparar para la vida a corto, mediano y largo plazo,
no se puede quedar al margen del sistema informacional actual, los medios digitales son
decisivos y son indisociables de la vida cotidiana, por ello es necesario conocer y trabajar
con las herramientas tecnoldgicas y hacer de ellas un uso ético, reflexivo y saludable en la
escuela y en la casa.

Sabemos que es dificil y complicado aplicar las TIC en edades tempranas, es un proceso
dificil a la luz de los pocos estudios cientificos realizados en México que confirmen estos
planteamientos, sin embargo se puede echar mano de las experiencias de muchos de
los docentes que han empezado a utilizarlas con gran éxito. En este orden de ideas el
Sistema Educativo Mexicano no debe quedarse al margen de los nuevos cambios sociales,
econémicos, educativos y tecnolégicos que la globalizacién estd impactando a todas
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las sociedades y que ello implica diferentes formas de comunicarnos, relacionarnos y de
aprender.

Hace falta recorrer mucho camino, hace falta trabajo en equipo por parte de los, directivos,
docentes, padres de familia y alumnos para que la introduccién de las TIC en las aulas
tenga el auge, el éxito, el sentido pedagdgico y el uso adecuado que se plantea, en este
sentido hablamos de coherencia, facilidad, previsién, coordinacién e inversién.

En este orden de ideas, también se requiere de formacién tecnolégica y proyectos de
escuela que fomenten el uso de las TIC, mayor implicacién por parte de los equipos
directivos en primer lugar y en segundo de toda la comunidad educativa en lo general, ya
que sabemos que las tecnologias ‘per se’ no generan una mejora en el proceso ensefianza
y el proceso de aprendizaje, mucho menos una mayor calidad educativa del proceso
educativo, ello no se resolvera la calidad de la educacién, sin embargo es un parte aguas
para trabajar de diferente manera. (Area, 2007).

El futuro de la Tecnologia de la Informacién y Comunicacién, es pensar que hoy en dia
las personas somos e-persons acompariados siempre de una segunda memoria externa,
que es mas que un segundo procesador y que en la escuela lo que hemos de hacer es
que los alumnos no solo trabajen la memoria cerebral habitual, sino que se acostumbren
a trabajar con la externa, pero bien, con eficiencia, que sean duefios de la maquina y
no esclavos dependientes. Esta consideraciéon de soy yo y mi dispositivo mévil los que
estamos en la escuela, en la calle, familia, trabajo, etc., generalizada en la escuela y que
dara lugar a que cada alumno vaya con su dispositivo desde una determinada edad y
que éstos también existan en las aulas para todos, claro estd, sin olvidar que el uso es
exclusivamente pedagdgico, ese es el futuro que nos espera.

En este sentido, no se puede perder de vista que en ocasiones se utilizan las tecnologias
para realizar las mismas tareas que tradicionalmente se vienen realizando con otros
recursos no vinculados a las TIC, por lo que a pesar de utilizar los mas recientes recursos
tecnolégicos se sigue trabajando con el modelo pedagdgico tradicional y obsoleto. (Area,
2009°).

La innovacién tecnolégica no tiene por qué venir asociada a una innovacién didactica, ni
viceversa, aunque |légicamente pueden darse situaciones en las que ambas confluyan de
la mano. (Adell, 2008).

En este sentido, la reciente reforma educativa en México de 2013, estd considerando
la integraciéon de los mas recientes avances tecnolégicos de acceso, publicacién y
comunicacién en el sistema educativo nacional, tomando en cuenta que no se consideren
informacién y conocimiento como sinénimos (Sdez, 2008), ya que asumirlo implicaria
afirmar que todo se puede resolver con la tecnologia.

Por dltimo es pertinente sefalar, que falta mucho camino por recorrer para que todas las
escuelas y todos los nifos de diferentes niveles educativos tengan acceso a las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacién y para ello es necesario considerar diversos
aspectos para introducir las Tecnologias de la Informacién y la comunicacién, especialmente
en educacidén preescolar y para ello se debe tomar en cuenta, como por ejemplo:
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1. Introducir en preescolar y cualquier nivel educativo las TIC, requiere que éstas
se incorporen en los planes y programas de estudio (Curriculum).
2.Formaryactualizaralos docentesy padres de familiaen herramientas tecnolégicas,
alfabetizacion digital.

3. Incorporar las aulas informaticas, cémputo, pizarrén digital interactivo o tabletas
con la instalacién de Software educativo y/o programas educativos.

4. Utilizar sencillos medios audiovisuales que provoquen emocién y generen
motivacién e interés en contextos y situaciones concretas, permitiendo que los
nifios sean protagonistas de sus propios aprendizajes y que éstos sean significativos
(Video, fotografia, audio, entre otras).

5. Interpretar imagenes como forma de comunicacién (Fotografia, video, collage
digital, etc.).

6. Desarrollar habilidades comunicativas a través del lenguaje audiovisual, como
forma de manifestacion.

7. Acercar a los nifios al cine, peliculas como recursos audiovisuales en el que se
pueden distinguir el lenguaje oral, musical, gestual, visual, etc.

8. Crear Blogs de tutorias o Blog de aula para presentar lo que se hace con los
recursos tecnoldgicos.

9. Utilizar el correo electrénico, Facebook, WathsApp, para mantener comunicacién
docente-padres de familia.

10. Establecer el aprendizaje de los alumnos que estard en funcién de las
metodologias, estrategias y actividades didacticas utilizadas por el docente
(Cabero, 2001 y 2004)

11. Construir un entorno social y organizativo de la clase.

12. Establecer estrategias metodoldgicas y tipo de interaccién comunicativa que
establecera el docente con los alumnos durante el proceso de aprendizaje (Area,
2007).

13. Fomentar los estilos de aprendizaje de los alumnos de este nivel educativo, asi
como las inteligencias mdltiples.

14. Desarrollar competencias informaticas y teleméticas de los alumnos llamados
nativos digitales, que los diferenciaran de sus profesores, considerados en su
mayoria inmigrantes o ‘forzados’ digitales. (Prensky, 2001 y Tapscott, 2009).

15. Contemplar las variables fisioldgicas de los nifios (edad cronoldgica, fisiolégica,
cognitiva, etc.)

16. Tomar en cuenta el contexto socio-cultural en el que estan inmersos.

17. Establecer la relacién de los alumnos con el medio digital.

18. Distinguir las funciones, servicios y contexto de las TIC en el proceso educativo.
19. Definir el formato, tipo de informacién y comunicacién; cuando se habla de TIC
se refiere a tecnologias que primordialmente tienen que ver con la comunicacién,
intercambio de elementos significativos, ideas, sentimientos, deseos, etc. (Martinez,
2007).
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